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OUVERTURE DE LA PAGE DU JEU

Le chargement du jeu prend quelques secondes.
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JEU OUVERT : CREEZ VOTRE COMPTE POUR PARTICIPER A L'OFFRE

VirtuaL
RPegatta
FOFFSHORE "\

BIENVENUE

J'ai déja un compte

L'utilisateur peut créer un compte s'il n'est pas préalablement inscrit
L'utilisateur peut se connecter avec son propre compte si il en possede déja un

L'utilisateur peut jouer en « invité » sans créer de compte (fonctionnalités limités) - Ne permet pas de participer a I'opération
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CREATION D'UN COMPTE : UNE ADRESSE EMAIL VALIDE SUFFIT

Connexion

Je crée un compte
Votre adresse email
@Uvirtualregatta.com V
Je souhaite recevoir les bulletins d'info course m
—_—

Je souhaite recevoir les bulletins d'info partenaires m
—_

Nous vous informons que les données communiquées, dont certaines sont des données a caractere
personnel, font 'objet d'un traitement de données par VIRTUAL REGATTA et sont utilisées pour vous
permettre de jouer a nos jeux. Elles seront conservées pendant la durée de votre inscription et sont
destinées aux équipes de VIRTUAL REGATTA.

Conformément a la réglementation applicable, vous disposez d'un droit d'accés, de rectification, de
portabiliteé, d'effacement de vos données personnelles et d'un droit de demander une limitation du
traitement effectué. Ces droits ainsi que leur mise en oeuvre sont détaillés dans notre politique de
protection des données a caractére personnel.

v'| J'ailu etj'accepte les CGU et la politique de confidentialité de Virtual Regatta

GameSparks Preview mode

L'utilisateur renseigne son adresse email.
L'utilisateur peut choisit s'il souhaite ou non recevoir les emails de Virtual Regatta et/ou de ses partenaires.

L'utilisateur doit accepter les Conditions Générales d'utilisation de Virtual Regatta et sa politique de confidentialité.
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CREATION D'UN COMPTE : VALIDATION DE L’ADRESSE EMAIL

Virtual Regatta Offshore <noreply@virtualregatta.com> = 25juina12:27
A : Guest_1594692609

) Connexion
\’lrtuatl_.t @
egacia
R Forronane\ Se connecter

Votre adresse email

Félicitations!

Vous venez de lier votre adresse email a notre jeu Virtual Regatta Offshore.

Vous trouverez votre mot de passe ci dessous: Votre mot de passe V
98nBBn

LA 8 8 2
Une fois connecté, n'oubliez pas de changer votre mot de passe dans le menu
'parametres’.

Merci de jouer sur Virtual Regatta.
Bon vent ! Renvoyer le mail de

Nonadt Annuler l'inscription en cours
L'équipe de Virtual Regatta rmation

www.virtualregatta.com

GameSparks Preview mode

L'utilisateur recoit aussitot un email sur I'adresse renseignée. Cet email contient un mot de passe (Modifiable ensuite)
L'utilisateur peut choisit s’il souhaite ou non recevoir les emails de Virtual Regatta et/ou de ses partenaires.

L'utilisateur doit accepter les Conditions Générales d'utilisation de Virtual Regatta et sa politique de confidentialité.
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1ER ACCES : TUTORIEL

Mettez votre cap a 47°

Le cap détermine la direction du bateau.

AIDE A LA NAVIGATION

‘ En cas de doute, nous pouvons vous conseiller les meilleurs réglages.
Equiper meilleure voile j

Jib
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Orientation au vent :

y La course de qualification est terminée
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GameSparks Preview mode

Apres son inscription, l'utilisateur est aussitét projeté dans |'univers du jeu avec un tutoriel participatif
7 étapes dans lesquelles I'utilisateur est accompagné pour prendre en main les différents aspects du jeu

L'utilisateur peut passer cette étape et se diriger vers |'écran d'accueil du jeu en 1 clic
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VIRTUAL REGATTA OFFSHORE : L'ECRAN D’ACCUEIL

| §| Guest Freelance ircua,
= 2 0
@ . - S Bateaux en mer 24 397

A8k 10 728 skippers O Ak 4 933 skippers

ROUTE ‘- ROUTE
DU RHUM — DU RHUM

SAINT-MALO SAINT-MALO
GUADELOUPE GUADELOUPE

." . nmmgr( C m

Départ dans 12j 3h 5m Départ dans 12j 2h 55m Départ dans 12j 2h 45m

Inscrivez-vous ! Vous étes inscrit Inscrivez-vous !

" - AR P @ +

Le lien propose |'acces aux 4 courses, dans les catégories IMOCA - MULTI - OCEANS5OQ - CLASS 40

Depuis cet écran, l'utilisateur a accés a toutes les fonctions globales du jeu (Classements, gestion de son profil, etc.)

Cliquez sur la course "Route du Rhum dans la categorie IMOCA."
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RENTREZ LE CODE PARTENAIRE QUE VOUS AVEZ RECU
Y

@ Dunkerque Bateau
| FRA . ; CLASS 40

Largeur = 4. 50m

Longueur = 12.19m

Hrant d'air = 19.00m

Hrant d'eau = 3.00m

Poids = 4 500.00kg

' Voiles prés = 115.00m?
A Voiles portant = 115.00m?*

Départ : 27/10/2019 14:30 » N~ 4 400 milles ermeture ; 23/11/2019 02:00

Code partenaire (optionnel) =/ vous aver un code partenare. enlrez-e u n JOUER ’

Au premier lancement d'une course, un écran présente le parcours a suive, le bateau utilisé, et les principales informations

L'utilisateur a la possibilité d’entrer le code partenaire fourni depuis ce premier écran avant de poursuivre son entrée en course

Si l'utilisateur n'entre pas le code a cette étape, il lui sera possible de la faire a tout moment depuis I'écran de jeu
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ENTREE EN COURSE : LES AVANTAGES DU CODE PARTENAIRE

Apres validation du code, un écran intermédiaire présente les avantages obtenus (lci, un bateau spécial et un Full Pack)
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ENTREE EN COURSE : LA PRIME DE DEPART

Des jetons sont sont offerts au joueur, ces jetons peuvent lui servir a équiper son bateau ou utiliser des aides de navigation
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ENTREE EN COURSE : L'ECRAN DE PERSONNALISATION

Le joueur accede ensuite a |I'écran de personnalisation de son bateau

Cet écran permet de modifier I'aspect de son bateau et de I'équiper pour le rendre plus performant
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ENTREE EN COURSE : L'ECRAN DE JEU
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Le joueur accede ensuite a I'écran de jeu, d’ou il pourra contréler son bateau, élaborer sa stratégie et consulter la météo.

C'est I'écran qui s'affichera ensuite dés que le joueur accédera a la course depuis I'écran d'accueil (Lobby)
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JOUEUR INSCRIT : RETOUR AU LOBBY

| §| Guest Freelance ircua, o
. : E
@ . - e Bateaux en mer 24 397

A8k 10 728 skippers O Ak 4 933 skippers

ROUTE ‘- ROUTE
DU RHUM =—— DU RHUM

SAINT-MALO SAINT-MALO
GUADELOUPE GUADELOUPE

..‘ . Saknt Make E r.f C B

Départ dans 12j 3h 5m Départ dans 12j 2h 55m Départ dans 12j 2h 45m

Inscrivez-vous ! Vous étes inscrit Inscrivez-vous !

i CR P @ +

Le joueur est inscrit sur une course et bénéficie des avantages offerts par le code partenaire.

Le background du lobby est personnalisé aux couleurs du partenaire pendant toute la durée de la compétition.
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